Vorhang auf und Buihne frei fiir ein

junges KulturQuartier im ALTEN SCHAUSPIELHAUS

Es ist still geworden im ALTEN SCHAUSPIELHAUS in der Thiringer Landeshauptstadt. 1897
trafen sich in dem neobarocken Vereinshaus des Geselligkeitsvereins ,Ressource” einfluss-
reiche Herren der gutblrgerlichen Erfurter Gesellschaft. Der zweite Weltkrieg und die Grin-
dung der DDR bedeuteten zwar das Ende des Herrenvereins, doch ihr Vereinshaus sollte
weiterhin ein Ort der Kultur sein. 1949 er6ffnete der umgebaute Gebaudekomplex seine
Pforten als Theater. Die Erfurter liebten ihr Schauspielhaus, die Inszenierungen machten
Uberregional von sich Reden. 2003 dann das Aus. Das Theater wurde abgewickelt und mit
dem Bau des neuen Theaters im Brihl wurde aus dem Schauspielhaus Erfurt das ALTE
SCHAUSPIELHAUS — ein, wie der Erfurter Historiker Dr. Steffen Ralloff schreibt ,trauriges
Denkmal kulturpolitischen Entwicklung nach 1989 denn seitdem ist die einstige Statte von
Geselligkeit und Kultur den Verfall preisgegeben. Der KulturQuartier Erfurt e. V. méchte das
ALTE SCHAUSPIELHAUS wachkissen und als einen Ort der Kultur- und Kreativwirtschaft

etablieren.

Der Verein — KulturQuartier Erfurt e. V.

Mit der Idee, etwas zu verwirklichen, das allen Erfurterlnnen aber auch Menschen im Umland
und den Gasten der Stadt zu Gute kommt, sind wir als Verein KulturQuartier Petersberg e. V.
im September 2012 gestartet. Unser erklartes Ziel war es, die Defensionskaserne auf dem
Petersberg Erfurt und damit das gesamten Areal mit einem KulturQuartier zu beleben und

wieder starker in das Herz der Stadt zu ricken.

Wir waren angetreten, einen 6ffentlichen Ort fir Kunst, Kultur und Kreativwirtschaft zu
gestalten, der ganz selbstverstandlich Teil des Alltags der Stadt ist. Die Kaserne sollte ein
Ort der Begegnung und ein Ort in Bewegung werden, der Einheimische wie Touristen gleich-
ermalien anspricht. Kiinstlerinnen und Akteure aus allen Bereichen der Kreativwirtschaft
sollten hier Méglichkeiten haben, zusammen Ideen und Projekte zu entwickeln und zu ver-
wirklichen. Nicht zuletzt ging es auch darum, junge Menschen in Erfurt zu halten oder nach

Erfurt zu bringen.

Die engagierte Arbeit des Vereins sowie vieler Burgerlnnen und die Durchfihrung von Akti-
onen in und vor der Defensionskaserne, stieRen auf eine groRe 6ffentliche Resonanz und
mundeten in eine Diskussion um den Stellenwert offener Kulturraume in der Stadt. Dennoch

hat der Erfurter Stadtrat am 16. April 2014 mit der denkbar knappen Mehrheit von nur zwei
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Stimmen einer Nutzung als Birohaus zugestimmt und damit das Konzept des KulturQuartier

Petersberg e. V. abgelehnt.

Zurlck bleiben eine Leerstelle im sozio-kulturellen Bereich der Landeshauptstadt und die
Erkenntnis, dass die Diskussion um die Defensionskaserne den dringenden Bedarf an einem
KulturQuartier als Zentrum und Ausgangspunkt von Kunst, Kultur und Kreativwirtschaft deut-
lich aufgezeigt hat. Auf der weiteren Suche nach einem passenden Ort ist der Verein auf das
ALTE SCHAUSPIELHAUS gestolRen, das sich fir die Zwecke eines KulturQuartiers ebenfalls

hervorragend eignet.

Der Ort — das ALTE SCHAUSPIELHAUS

Wie eingangs beschrieben, handelt es sich bei dem Gebdudekomplex um das 1897 vom
Geselligkeitsverein ,Ressource” erdffnete Vereinshaus, welches seinerzeit Zentrum fir Fest-
und Freizeitvergnigungen sowie wichtigste informelle Interessenbdérse der gutblrgerlichen
Gesellschaft war. Heute prasentiert sich das einstige Vereinshaus erganzt um mehrere An-
bauten, darunter einem Buhnenturm, und mit einer verédnderten Eingangssituation. Wahrend
der urspringliche Eingang in der Lilienstrale verortet war, wurde mit der Nutzung als Schau-
spielhaus das Uber den angrenzenden Park erreichbare Foyer im Klostergang als Hauptein-

gang genutzt. Der Zugang wird bis heute als Eingang wahrgenommen.

Das Gebaude ist emotional stark im Gedachtnis der Erfurter verankert. Viele Erfurterinnen
verbinden mit dem ALTEN SCHAUSPIELHAUS und dem Park Erinnerungen an erste Theater-
besuche, Rendezvous und ein Ambiente, das in der damaligen Zeit einen Hauch von Weit-
laufigkeit versprach. Die Villa des Geselligkeitsvereins steht unter Denkmalschutz. Die Kon-
zeptidee des Vereins sieht vor, den gesamten Baukdrper — Villa sowie Theateranbauten —

und den angrenzenden Park zu erhalten und sukzessive zu entwickeln.

Das Ziel — das KulturQuartier ALTES SCHAUSPIELHAUS

Wie schon bei der Defensionskaserne verstehen wir die Griindung des KulturQuartiers als
einen Prozess, an dem wir eine Vielzahl von Partnern — Akteure aus Kunst, Kultur und
Kreativwirtschaft, die Burgerschaft und eine fur diesen Zweck zu grindende Genossenschaft

als Eigentimer- und Betreibergesellschaft — beteiligen mdchten.

Als demokratische Vereinigung von Burgerinnen bietet eine Genossenschaft die Mdglichkeit
und den Vorteil, ein gemeinsames Ziel — ndmlich die Schaffung eines KulturQuartiers — zu
verwirklichen und damit ein Projekt zu férdern, bei dem nicht die Rendite im Mittelpunkt

steht, sondern der kulturelle und soziale, sprich bezahlbare, Nutzen fir alle. Gleichzeitig wird
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durch ein finanziell tragfahiges Konzept langfristig die eigenstéandige Existenz des Kultur-

Quartiers gesichert und die Stadt von beflirchteten Kulturférdergeldern entlastet.

Der Hintergrund — darum braucht Erfurt ein KulturQuartier

Im Laufe der letzten Jahre hat sich Erfurt als eines der wichtigen urbanen Zentren etabliert.
Dies ist durch die Entwicklung einer vielfaltigen Mischung aus Industrie, Dienstleistung und
Verwaltung und dem Ausbau der Bildungseinrichtungen wie Universitat und Fachhochschule
gelungen. Die Landeshauptstadt ist zu Recht stolz darauf, dass rund 70 Prozent der Zuzie-
henden zwischen 18 und 34 Jahre alt sind. Leider schlagt sich diese Entwicklung nicht in

einem adaquaten Angebot an sozio-kulturellen Angeboten nieder.

Um junge Menschen dauerhaft in Erfurt zu halten und den Zuzugstrend fortzusetzen,
mussen auch im sozio-kulturellen Bereich Anreize geschaffen werden. Eine schéne Stadt,
eine solide Wirtschaft, Arbeitsplatze und gute Kinderbetreuungsangebote werden daflr
dauerhaft nicht ausreichen. Angesichts einer zunehmend mobilen Gesellschaft, verandertem
Freizeitverhalten, dem demographischen Wandel, gestiegenen Partizipationsforderungen
und der Konkurrenz zwischen den Regionen wird es immer wichtiger, einladende und inno-
vative kulturelle Angebote als Standortvorteil und Gestaltungsressource zu erkennen und
auszubauen. Nur so kann dauerhaft eine bereichernde demografische Mischung und eine

aktive wie solidarische Gesellschaft geférdert und erhalten werden.

Die Projektidee — ein offener Ort der Kultur- und Kreativwirtschaft

Nachdem die Plane fir die Defensionskaserne gescheitert sind, méchte der Verein Kultur-
Quartier Erfurt e. V. das ALTE SCHAUSPIELHAUS entwickeln. Die Projektidee hat sich erst in
den letzten Monaten, nach mehreren Begehungen und Gesprachen mit der Stadtverwaltung
entwickelt. Die Plane wurden dem Verein, der Stadtverwaltung sowie einer breiten Offent-

lichkeit — zuletzt im Rahmen der Veranstaltung Kultur flaniert — vorgestellt.

Die Tharinger Landeshauptstadt verfligt zwar Gber bekannte Kiinstlerinnen und eine
wachsende Kreativwirtschaft, allerdings ist die Anzahl an Raumen, in denen sich deren
Schaffenskraft und Kreativitat entfalten kann, begrenzt. Hinzu kommt, dass viele Rdume nur

temporar genutzt werden kénnen.

Das ALTE SCHAUSPIELHAUS ist ein idealer Ort mit enormem Potenzial: inspirierend, grof3-
zigig, vielfaltig, zentral und mit dichter Atmosphare. Fir die Stadt, den freien Kulturbereich
und die Kreativwirtschaft bedeutete dies einen grof3en Impuls. Denn so wird mitten in der

Stadt sichtbar, welch grof3es kulturelles und kulturwirtschaftliches Potenzial vorhanden ist.
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Durch die Ansiedlung und Blndelung vielfaltiger Akteure soll ein sich gegenseitig inspirieren-
des Zentrum geschaffen werden, das nach innen und in die Stadt hinein wirkt und die

Bildung von Netzwerken fordert.

Die Struktur des Hauses mit Zuschauersaal, Bihnenhaus, Foyers, einer stattlichen Zahl an
Blros und ehemaligen Garderoberaumen bietet vielfaltigen Nutzungen Platz. Neben klas-
sischen Biro- bzw. Atelierstrukturen sind durch den Saal und die Foyers auch Kino, Café,
Tanz und Ausstellungsraume madglich und Bestandteil des Konzeptes. Um das Gebaude
zusatzlich in seinem stellenweise schwierigen Grundriss optimaler nutzen zu kénnen, gibt es
die Idee, perspektivisch ein mehrgeschossiges Regalsystem flur Ateliernutzungen im ehe-
maligen Buhnenhaus zu installieren. Das Konzept sieht das Schauspielhaus als einen Ort
groRtmaoglicher Offenheit und Transparenz und beinhaltet den Erhalt des Saals, der aufgrund

leichter Veranderungen eine bisher nicht vorhandene Vielfalt mdglicher Nutzungen erlaubt.

Das Freigelande mit altem Baumbestand und Zugang zum Eingang ist eines der markan-
testen Teile des ALTEN SCHAUSPIELHAUSES. Entsprechend soll dieser Bereich, der sich durch
eine hohe Aufenthaltsqualitat auszeichnet und ein idealer Ort flr AulRenveranstaltungen und

Gastronomie ist, weiterhin freigehalten werden und fiir die Offentlichkeit zugénglich bleiben.

Der Gréle des Areals und den zur Verflgung stehenden Finanzen ist es geschuldet, das
Areal baulich und inhaltlich etappenweise zu entwickeln. Das hat fir die Genossenschaft den
Vorteil, nach einer Grundsanierung entsprechend den finanziellen Méglichkeiten zu planen
und zu bauen und sich zudem den aktuellen inhaltlichen Nutzungswinschen der

Interessenten anzupassen.

In einer Zeit, in der viele Lebensbereiche immer weiter 6konomisiert werden, haben wir uns
das Ziel gesetzt, bislang ungenutzte Orte wiederzubeleben. Besonderes Augenmerk liegt auf
Orten, die im emotionalen Bewusstsein der Erfurter prasent sind. Das ALTE SCHAUSPIELHAUS
ist so ein Ort. Aus unseren vorherigen Erfahrungen heraus sehen wir die Mdglichkeit, mit der
aktiven Unterstiitzung vieler Blrgerinnen das Haus dauerhaft als einen offenen kulturellen
Ort zu etablieren. Mit unserem Konzept einer behutsamen, kommunikativen, zivilgesell-
schaftlich getragenen aber gleichwohl zielgerichteten Entwicklung eines KulturQuartiers
ALTES SCHAUSPIELHAUS sind wir Uberzeugt, einen Beitrag zur positiven Entwicklung der

Landeshauptstadt Erfurt zu leisten.
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